UWAGA! Jesli kto$ nie ma jeszcze zainstalowanego Gimpa to mozna to
zrobi¢ z oficjalnej strony producenta program:

. = ERLE <
Telekom X | ) LIBRUSSynergia X | Strona giéwna - Spolecs X | € Roundcube Webms: X | W8 Cwiczenie 7 - grafic: X | 4@ GIMP - GNU Image ' X | (@ Mowa karta ve e o IE

- C @ © & hitpsy/fwww.gimp.org vae v IND B & » =

-uGIMP DOWNLOAD NEWS ABOUT DOCs PARTICIPATE TUTORIALS

o, @
Q <t DOWNLOAD 2108 = RrLEASE NOTES
The Free & Open Source Image Editor Recent News
This is the official website of the GNU Image Manipulation GIMP 2.10.18 Released

Program (GIMP). 2020:02:24
GIMP is a cross-platform image editor available for GNU/Linux, GIMP and GEGL in 2019
0S X, Windows and more operating systems. It is free software, 2020-01:04
you can change its source code and distribute your changes
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Przechodzimy do doél strony i klikamy download:

. = ERLE <
Telekom X | ) LIBRUSSynergia X | Strona giéwna - Spolecs X | € Roundcube Webms: X | W8 Cwiczenie 7 - grafic: X | 4@ GIMP - GNU Image ' X | (@ Mowa karta ve e o IE

- C @ © & hitpsy/fwww.gimp.org vae v IND B & » =

~

@ ABOUT GIMP </> GET INVOLVED
& DOCUMENTATION = TUTORIALS
@ DONATE

D
2000-04-28

B0 o

Nastepnie klikamy pomaranczowy przycisk:



-
Telekom X | ) LIBRUSSynergia X | Strona giéwna - Spolecs X ‘ & Roundcube Webm: X | W Cwiczenie 7 - grafik: X | 4@l GIMP - Downloads X | (@ Nowa karta ve e = f
&« ¢ o @ & hitps//wnw.gimporg/downloads/ B 9% Ihn @ @ e » =

Current Stable Version

The current stable release of GIMP is 2.10.18 (2020-02-23).
We think your OS is Microsoft Windows.

Show downloads for GNU/Linux | OS X | Microsoft Windows | All

i Fixes GEGL issue #231, which caused corrupted images once the swap file size reached :

Download GIMP 2.10.18
via BitTorrent

Download GIMP 2.10.18
directly

~ A 8" T TEIEN T me v

Potem postepujemy juz wg. wskazowek producenta. Trwa wszystko
niekiedy dluzsza chwile.

Temat zaje¢: Animowane GIF-y w GIMP-ie

Animowane GIF- y pojawiaja si¢ na stronach WWW jako osobne animacje, badz jako efekty
wzbogacajace interfejs witryny. Przewodnik ten wyjasni Ci podstawowe cechy formatu GIF 1
pokaze, w jaki sposob tworzy¢ animowane GIF- y w programie GIMP.

1. Twoj pierwszy animowany GIF
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Rysunek 1.



Uruchom program GIMP.

Wybierz opcje Plik + Nowy i utworz nowy, biaty obraz o wymiarach 400x300 pikseli

Rysunek 3.

Zmien kolor narzedzia na czerwony. Shuzy do tego przycisk oznaczony na rysunku litera A. Nastepnie wybierz
narzedzie tekstowe oznaczone literg B.

B 1-2- Dol 1 500 (R 2 warst) 400w 300 i e x|
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Rysunek 4.

Kliknij myszka w dowolnym migjscu obrazo i dodaj napis 1.



B 1-2-3.ucl-15.0 (RGB, 4 warstw) 4006300 =loi x|
Bk Edycla Jamaczenie Widok Obraz Warstwa Neresdda  Okna dislogowe

| ox 1= [ 100 = |[nog, 170 il AI

Rysunek 3.

W podobny sposdb dodaj do obrazu zielony napis 2 oraz niebieski napis 3

S
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Rysunek 6.

Przejdz do okna warstw obrazu. Stuzy do tego skrot klawiszowy Ctrl+L . Obraz sktada si¢ z czterech warstw:
biatego tta, czerwonego napisu 1, zielonego napisu 2oraz niebieskiego napisu 3.

Nazwa: |1-2-3.cf]

Zapis w folderze: b 1-pisrws2y _-J
[*1 Przegiadaj nne foldery
(51 Wybdr typu pllas (Wediug rozszerzenia)

Otrzymany obraz zapisz w formacie XCF. Po wybraniu opcji Plik —»——— Zapisz wprowadz nazwepliku:1-
2-3.xcf. XCF jest formatem stosowanym przez program GIMP. Zachowuje on wszystkie warstwy,
zaznaczenia, §ciezki i kanaty.



ErTEE———
Nazwa Il-2-3‘q'f|
Zapis w folderze: bl-p&mwﬂv L’
2] Przegladaj inne foldery
(5] Wybér typu pliu (Wedlug rozszerzenia)

Rysunek 8.

Na koniec przeksztal¢ otrzymany obraz na animowanego GIFa. Wybierz operacj¢ Plik ———— Zapisz jako
i podaj nazwel-2-3.gif.

Rysunek 9.

W oknie dialogowym Eksport pliku zaznacz opcj¢ Zapisz jako animacje.

"
Opcje GIF
™ praspi]
¥ Komentarz GIF: rmedwm‘lheGDTP

Opcie anmacy GIF
[V Zapatienie na zawsze
Opéiniaj rami, dia Mdrych jest rieokresione oczelasanie; 100 [T} milsehund

Pozbrycie sig tambs bedy et nisohregiona: ]au: anacreri L]
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Rysunek 10.



Ostatnie okno dialogowe, jakie ujrzysz pozwala na zmizne wiaéciwosci pliku w formacie GIF. W pierwszym obrazie

pozostaw wszystkie opeje domyslne 1 nacisnij przyeisk OK.

€I Przykiad 1 - Mozilla Firefox I =101 x|

Pk Edycja  Widok Hestoria  Zabadk  Narzedza Pomog

Pamigtaj, ze kazda klatka animowanego GIF-a tworzonego w GIMP-ie pochodzi z osobnej warstwy obrazu.

2. Zmiana tempa animacji

o1
Bk Bdvcla Zanacrenie Widok OQbraz Warstwa Narzedza  Okna dialogowe
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Rysunek 12.

Wykonaj nowy obraz o wymiarach 200x150. Umie$¢ w nim (na osobnej warstwie) brazowy
prostokat. Kolejno:

utworz nowy obraz

zaznacz prostokat (skrot klawiszowy r)

skopiuj zaznaczenie (Ctrl+C)

wklej zaznaczenie (Ctrl+V)

wklejone zaznaczenie umies¢ na nowej warstwie:

przejdz do okna warstw obrazu (skrot klawiszowy Ctrl+L)

naci$nij przycisk Nowa warstwa

zmien kolor wypelienia na bragzowy (identycznie jak zmieniates kolor czcionki w
¢wiczeniu 1)



e wybierz kubetek do wypetniania farba (skrot klawiszowy Shift+B)
o kliknij we wklejony prostokat (w ten sposob wlejesz w niego bragzowg farbe)

o
Warstwy H =
Tryb:  Zvkly v|F
Krycies —— [|[100,0 [§]
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> e
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Rysunek 13.

Otrzymany obraz bedzie posiadat dwie warstwy: biate tto i bragzowy prostokat.

[ * prostokat.ucd-48.0 (RGB, 3 warstw) 200x150 E =10 x|
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Rysunek 14.

Wykonaj duplikat warstwy z brazowym prostokatem. ShuSy do tego przycisk Utworzenie duplikatu

warstwy w oknie dialogowym warstw.
Powielong warstwe przesun o 10 pikseli w prawo. Kolejno:

wybierz powielony prostokat jako aktywng warstwe w oknie warstw
przejdz do okna obrazu

wybierz narzedzie do przesuwania warstw (skrot klawiszowy: m)
nacis$nij dziesig¢ razy strzatk¢ w prawo (powiniene$ zauwazy¢, ze warstwa si¢ przesuwa).
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Rysunek 15.

Otrzymany obraz bgdzie posiadat trzy warstwy: biate tlo oraz dwa prostokaty.
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W podobny sposob wykonaj kolejne 10 lub 11 prostokatow. KaSdy kolejny prostokat
wykonaj nastepujaco:

e utworz duplikat poprzedniego prostokata (przycisk: Utworzenie duplikatu warstwy w
oknie warstw)

e nowo dodany duplikat przesun w prawo o 10 pikseli

Otrzymany obraz powinien posiada¢ ponad 10 warstw.
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Rysunek 17.

Gotowy obraz zapisz w formacie animowany GIF. W oknie wtasciwosci eksportu ustal
op6znienie ramki na 1000 milisekund. Opdznienie to bedzie dotyczyto wszystkich warstw w
obrazie.

Iroykiod 2 - Masills Farelon

Rysunek 18.

Operacje zapisywania w formacie GIF wykonaj kilkukrotnie, za kaSdym razem podajac inny czas
op6znienia ramek. Przygotuj obrazy o czasach opdznienia: 1 ms, 10 ms, 100 ms, 200 ms, 500 ms oraz
1000 ms. Wszystkie obrazy umies$¢ na jednej stronie WWW.Dzigki temu zauwazysz, ze wszystkie
czasy ponizej 100 milisekund dajg identyczne tempo wymiany ramek. Innymi stowy minimalnym
czasem wyswietlania ramki jest 100 ms.

3. Kazda ramka o innym czasie trwania
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Skopiuj wykonany w poprzednim ¢wiczeniu plik, w ktorym kazda ramka ma opoznienie 1 s
(czyli 1000 ms). Otworz plik prostokat-1000.gif w programie GIMP. PrzejdZ do okna warstw.
Powiniene$ zauwazy¢, ze czas trwania kazdej ramki jest wpisany w nazwie warstwy.

Pierwsze pi¢¢ ramek pozostaw niezmienione. Nastgpnym pigciu zmien czas trwania na 10 ms.
Ostatnie cztery ramki niech majg czas trwania 2000 ms. Czas trwania ramki zmienisz
wprowadzajac inng warto$¢ w nazwie warstwy. Kliknij podwojnie w nazwe warstwy i
wprowadz nowy czas trwania. W ten sposob mozesz tworzy¢ animowane GIF- y, w ktérych
kazda ramka ma inny czas trwania.

4. Animacje jednorazowe

Pl Edycia  Zamnaczenie Widok OQbraz  Warstwa Narzedza  Okna dialogowe
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Wykonaj obraz zawierajacy napis HELLO. Kazdg liter¢ umies¢ na osobnej warstwie.
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Obraz powinien zawiera¢ sze$¢ warstw: biale tlo i1 pig¢ czarnych liter . Zwro¢ uwage, by litery
h, e, 1, 1 oraz o byly utozone od dotu do gory .



™ Gopsierse na somwszs)

Obraz zapisz w formacie animowany GIF. W oknie dialogowym eksportu pliku odznacz pole
Zapetlanie na zawsze.

W ten sposob animacja bgdzie wy$wietlana jeden raz. Jesli tak przygotowany plik umiescisz
na stronie WWW, to od§wiezajac strong ponownie odtworzysz animacj¢. Uwaga:

przegladarka Firefox 2 wyswietla animacje jednokrotnie. Nic nie pomaga od$wiezenie strony.

5. Widocznos$¢ warstw nie ma znaczenia
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Wykonaj obraz zawierajacy dwie warstwy. Pierwsza z nich wypelnij kolorem rozowym 1 umies¢ na niej czerwone
koto.

I *kolo.wc-1.0 (RGB, 2 warstw) 200x150 i =100 x|

Bik  Edycia Widok Qbraz Warstwa Narsedza  Okna gial
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Drugg warstwe wypetnij kolorem bezowym i narysuj na niej zielone koto.
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Rysunek 26.

W otrzymanym obrazie wylacz widocznos¢ jednej z warstw. Jesli tak przygotowany obraz
zapiszesz jako animowanego GIF- a, to zauwazysz, ze widoczno$¢ warstw w obrazie nie ma
zadnego znaczenia: w animowanym GIF- ie widoczne sg wszystkie warstwy obrazu.

6. Przykrywanie warstw

Wykonaj obraz zawierajacy cztery warstwy.

Warstwy te utdS w oknie warstw w nastepujacej kolejnosci (od najwyzszej do najnizsze;j):

e rozowa liter¢ B
e Dbladorézowa
e ziclong liter¢ A



e jednolitg o kolorze bladozielonym

ST

W arstwy = ®

Tryb:  Zwykdy |- | | | #

Krycie: _I'J|100Ju 2|
B A7 1B

Mowa warstwa# 1

I3

Mowa warstwa

-
L]

D|e|s|a|le]| 8|

Okno warstw otrzymanego obrazu jest przedstawione na rysunku. Gotowy obraz zapisz w postaci
animowanego GIFa.

IPﬂA)ym sie ramk kiedy jest nisghredlona:  |Be: maczenia

Bez znaczenia
Kurruilacia warstw ( shladare)

Jedna rambus na v shwe (zadhepovania)

Zapisujac obraz zmien opcj¢: Pozbycie si¢ ramki , kiedy jest nicokre§lona. Zapisz obraz w dwoch
wersjach:

e a-b-verl.gif: Kumulacja warstw (sktadanie)
e a-b-ver2.gif: Jedna ramka na warstwe (zastgpowanie)

Opcja ta ma wplyw na obrazy, w ktorych niektore warstwy nie pokrywajg catego obrazu (tak jak litery
A oraz B w przygotowywanym ¢wiczeniu). Kumulacja warstw powoduje, ze przez przezroczyste tto
dookota litery A wida¢ bladozielong warstwe.

Jedna ramka na warstwe powoduje,ze przez przezroczysty obszar otaczajacy liter¢ A wida¢ tlo strony
WWW. Bladozielona warstwa obrazu nie jest wowczas w ogole widoczna. Jednej ramce animacji GIF
odpowiada doktadnie jedna warstwa obrazu z uwzglednieniem obszaru przezroczystego.

7. Przezroczysto$¢ o$miobitowa i jednobitowa
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Przygotuj nowy obraz. Umie$¢ w nim jedng warstwe zawierajgcg niebieskg litere A

- e

Rysunek 32.

Dodaj maske warstwy. Maske wypehij liniowym czarno- biatym gradientem.

o oo Jramm s

Po zastosowaniu maski litera A bedzie stopniowo znikata.
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Rysunek 34.

Otrzymany obraz ma jedna warstwe wraz z maskg wypelniona gradientem.

D Przyklad 7 - Microsoft Internet Explorer

Rysunek 35.

Tak wykonany obraz eksportuj do dwoch formatéw: PNG oraz GIF. Formaty te r6znig si¢
glebig przezroczystosci.

Format PNG obshluguje przezroczystos¢ osmiobitowg (czyli: mozliwych jest 256 réznych
stopni przezroczystosci, od zupehie przezroczystego, do zupehie przystaniajacego).
Natomiast format GIF stosuje przezroczysto$¢ jednobitowa.

Kazdy piksel moze by¢ catkowicie przystaniajacy lub catkowicie przezroczysty. Nie ma
zadnych stanow posrednich. Dodatkowo sprawe komplikuje fakt, ze przegladarka IE w
wersjach 6 i nizszych nie obstuguje jednobajtowej przezroczystosci formatu PNG.

Rysunek przedstawia strone WWW wyswietlang przez IE. Strona zawiera dwa obrazy: jeden
w formacie PNG, drugi— GIF. W formacie PNG IE wyswietla biale tlo. Za§ w formacie GIF
— z racji na jednobitowg przezroczysto$s¢ —potowa litery znika zupeknie.

Rysunek 36.



8. Rozwigzanie problemu przezroczystoSci

i n-y-2.5cf-66.0 (RGB, 4 warstw) 200x 150

.............................................

[ oo T~ Tnowe warstwa on |

Przygotuj obraz o niebieskim tle. Umie$¢ w nim trzy duze litery A, B, C. Kazda z nich niech
ma inny kolor.

Pierwsze rozwigzanie polega na tym , ze litery dodajemy do obrazu wykorzystujac narzgdzie
tekstowe. Kazda litera jest umieszczana na osobnej warstwie. Warstwy z literami posiadaja
duze przezroczyste obszary.

Rysunek 39.

Drugie rozwigzanie nie wykorzystuje przezroczystosci. Zadna warstwa w obrazie nie stosuje
przezroczystosci.



Rysunek 40.

Powyzsze powigkszenie pokazuje wyraZnie roznice. Obraz stosujacy przezroczysto$c (z lewej strony) zawiera ostre

poszarpania. Natomiast obraz bez przezroczystosci (z prawej strony) ma migkkie krawedzie liter.

9. Paleta 256 barw

3 Przyktad 9 - Microsoft Inte _J_.[- O ﬁl
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Ostatnim zagadnieniem, jakie nalezy zna¢ w odniesieniu do formatu GIF, jest kolorystyka.
Pliki GIF moga posiada¢ do 256 kolorow. Powoduje to, w odniesieniu do czgsci obrazow,
problemy. Na przyktad jeden z gradientéw dostepnych w GIMP- ie o nazwie Golden po
przeksztatceniu do palety 256 koloréw bedzie wygladal nieatrakcyjnie. Pojawig si¢ w nim
rozne przebarwienia.

Przebarwienia te nie pojawiajg si¢ w obrazie XCF z racji na to, ze XCF przechowuje
domyslnie kolory w formacie RGB. Paleta RGB liczy 224= 16777216 barw.

Zamiang obrazu RGB na obraz o zadanej palecie wykonasz wykonujac opcje Obraz — ——
— Tryb — —— — Indeksowany.

(Skutki tej operacji, jesli nie sg zadowalajace, moga by¢ wycofane skrétem Ctrl+Z. ) Masz
wowczas pewna kontrolg nad konwersja kolorystyki. Praktyczne rozwigzanie jest nastgpujace:

e konwersja obrazu do trybu indeksowanego,
e reczne przekolorowanie elementéw posiadajacych plamy i przebarwienia.

10. Podsumowanie

Format GIF ma nastgpujace cechy :



umozliwia tworzenie statycznych obrazéw i1 animacji

posiada jednobitowa przezroczystosé

posiada kolorystyke o 256 barwach

animowane GIF- y moga by¢ odtwarzane w kotko lub jednokrotnie

Warto wiedzieé, ze format PNG:

e nie umozliwia tworzenia animacji
e posiada przezroczysto$¢ osmiobitowa (niedostepna w IE 6 oraz nizszych)
e ma glebie kolorow RGB

Animowane GIF- y mozesz wykonywa¢ w programie GIMP. Pamigtaj, ze:

e kazda warstwa obrazu odpowiada jednej klatce animacji

e tempo zmiany klatek mozesz ustala¢ w odniesieniu do wszystkich klatek i do kazdej klatki z
osobna widocznos¢ warstw w GIMP- ie nie ma znaczenia (kazda warstwa, nawet jesli jest
niewidoczna, jest zamieniana na jedng klatke),

e zracji na jednobitowa przezroczystos¢ lepiej stosowac technike taczenia warstw unikniesz
wtedy ostrych, poszarpanych pikseli

e poniewaz paleta GIF- a ma tylko 256 barw nalezy r¢cznie konwertowac obrazy do formatu
Obraz — —— — Tryb — —— — Indeksowany i recznie poprawiac ich kolorystyke



